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SX OS Features (cece. 
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Funktioniert mit jeder Switch 
e SX OS funktioniert mit jeder Nintendo Switch und jeder Firmware Version! 


Spiele jedes Spiel 
e Mit SX OS kannst Du alle deine Lieblingsspiele direkt von Deiner SD Karte auf Deiner Switch 
spielen. 


Homebrew Games & Apps 
e Mit dem SX OS Homebrew Menü Launcher kannst Du Spiele und Software von unabhängigen 
Entwicklern starten. 


Weitreichender Support 
@ Team Xecuter arbeitet ständig an der Weiterentwicklung von SX OS um Euch neue Funktionen 
zu liefern. 


Doppelte Funktionalität 
e Mit dem SX OS Launcher kannst Du einfach in die normale Switch Firmware booten um Deine 
originalen Spiele zu starten. 


Lass uns Anfangen... T sxos D 
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Benötigte Dateien: 


- TegraRcmGUI Portable - Download 
- SX OS (boot.dat) - Download 
- SX Loader (payload.bin) - Download 


Benötigte Tools: 


RCM Jig? 
PC mit einer Internetverbindung 
- USB-C Kabel 
- MicroSD USB Reader 
- MicroSD Karte fur die Switch 
(exFAT? oder FAT32) 


‘Dein RCM Jig kann ein gewöhnliches Stück draht sein oder so aufwändig wie 
ein professionell 3D gedrucktes JIG wie z.B. der im SX Pro Kit enthaltene. 


2exFat wird empfohlen und ist für Dateien größer als 3,7GB pflicht. Die 
meisten Spiele sind größer als dieses Limit. Es muss unter Umständen erst auf 
deiner Switch aktiviert werden. Siehe Troubleshooting. 


Zugriff auf RCM Modus To À 


BY TEAM XECUTER 


Kopiere mit dem MicroSD USB Reader das SX OS (boot.dat) 
auf deine SD Karte. Stecke die Karte zurück in die Switch und 
stelle sicher, dass Sie komplett ausgeschaltet und weder im 
PC noch im Strom eingesteckt ist. 





Positioniere dein RCM Jig so das es den ersten und den 
letzten Pin der rechten Joyconschiene an der Switch 
überbrückt (Nicht am Joycon selbst). 


Während Vol+ gedrückt bleibt, schalte die Switch über den 
Powerbutton an. Es darf nichts auf dem Bildschirm zu sehen 
sein. Deine Switch sollte nun im RCM Modus sein. Solltest 
du allerdings das Nintendo Logo sehen, schalte deine Switch 
aus, passe den Jig an und fange von vorne an. 
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Starten von SX OS g 
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Entpacke TegraRcmGUI Portable in einen Ordner auf deinem 
Desktop und kopiere den SX Loader (payload.bin) an die selbe 
Stelle. 


(1B TegraRamGUl (2.0) 


|_| Auto inject 


|_| Minimize to tray 


Install Driver 9 


Š 
a | RCMINOT Waiting for device in RCM mode 
_ | DETECTED | 





Unter dem Reiter „Settings“ muss der Treiber installiert werden, 
hierzu auf „Install Driver“ klicken und den Anweisungen folgen. 


Kehre zum Reiter „Payload“ zurück und Verbinde deine Switch TA 


(Die im RCM Modus sein sollte) mit einem USB-C Kabel am PC. SELE. 


OD TegrarcmGuı (2.0) — x< 


Payload Tools Settings 







Select payload : 
iGUI_v2.0_ portable\SXOS\payload.bin 


Favorites : 





status 


$ en aa m g 
A eaaen u Waiting for user action 
*‘" | DETECTED | @ 


Wähle das Ordner Symbol, suche dem SX Loader (payload.bin). Ist 
dieser ausgewählt klicke auf „inject Payload“. Deine Switch sollte 
nun in SX OS gebootet sein. 








Boot custom FW Boot original FW 





N 


Auto-RCM Installieren 


Die Auto-RCM Funktion erlaubt es Dir Deine Switch in den RCM 
Modus zu starten ohne einen Jig beim Hochfahren benutzen zu 
müssen. 


Im Menü „Options“ muss „Install AutoRCM“ ausgewählt werden. 


Install Autor CM 


Uninstall AutoRCM 


Launch external payload 





Mit installiertem Auto-RCM wird die Switch nicht mehr normal 
hochfahren konnen wenn sie komplett abgeschaltet war. Du wirst 
entweder den SX Pro Dongle benotigen oder einen PC um das 
Payload erneut zu senden. 


Um zu verhindern, dass ein Dongle oder ein PC benotigt wird, ist es 
wichtig die Switch rechtzeitig zu laden und immer in den Standby 
Modus zu versetzen. 


Aktivieren deiner Lizenz 


Beim ersten Hochfahren von SX OS wird eine einzigartige Datei 
(license-request.dat) auf deiner MicroSD Karte erstellt. 
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Success! The file license-request.dat has been saved 
to your microSD card 


You can now continue booting inte SX OS 
and activate your license online directly with 
your Switch Console and an internet connection, 


Or you can upload the license-request.dat fie manually to 


with your browser and follow the instructions there to 
claim your license.dat file. 





Du kannst nun dein SX OS entweder durch die Switch, indem du das 
Album Icon und anschließend die Taste R drückst aktivieren: 


GAME LIBRARY LICENSE 


License status: 


Tr 


LICENSE NOT H 


Console fingerprint: 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
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ODER, wenn du OFFLINE bleiben mochtest, kannst du Sie 
Manuell aktivieren: oes 
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Schalte deine Switch aus, lade die zuvor genannte Datei (license- 


request.dat) auf der Aktivierungsseite hoch und gebe deinen 
Lizenzcode ein. 
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SX OS LICENSE 





age you can retrieve your SX OS License File 


Upload the license-request.dat file created by SX OS to gel your console unique license 


License Code 








Deine Lizenzdatei (license.dat) sollte automatisch heruntergeladen 
werden wenn Du auf ,,Retrieve License“ klickst. Sollte das nicht der 
Fall sein musst du alle deine Werbeblocker (Adblocker) abschalten 

oder einen anderen Browser benutzen. 
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HOMEPAGE 


SX OS LICENSE 





On this page you can retrieve your SX OS License File. 


Upload the license-request.dat file created by SX OS to get your console unique license! 


© Success! 


Copy the license.dat to your MicroSD card and 


enjoy! ;-) 


© 2018 Team Xecuter. All Rights Reserved. 





Kopiere Deine Lizenzdatei (license.dat) nun auf die SD-Karte und 
schalte die Switch wieder ein. Schicke erneut das Payload über 
TegraRcmGuUI. 
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Nutzung von SX OS 


Wenn sich die Lizenzdatei auf der SD-Karte befindet, wird die 
Switch direkt in die SX OS Custom Firmware booten. Wenn es 
irgendwann nötig sein wird zurück in das SX OS Bootmenü zu 
gelangen, muss vor dem klicken von „Inject Payload” im 
TegraRcmGUl die Taste Vol+ gedrückt gehalten werden. 


Sobald die SX OS Custom Firmware gestartet wurde hat das Album 
Icon mehrere Funktionen. 


Wird es ohne gedrückte Taste gewählt, öffnet sich das 
Spielauswahlmenü: 


GAME LIBRARY LICENSE 


The Elder Scrolls V: Skyrim 
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@ Back @ Stat @ License 


Alle Spiele die auf der SD-Karte im .xci Format vorhanden 
sind werden hier angezeigt. Bitte entferne vorher die 
physikalische Karte bevor du den Gameloader nutzt. 


= 


SX OS EB. 
Wenn die Taste L beim Auswählen des Albums gedrückt =" ™*"**""""* 


bleibt, startet das regulare Nintendo Fotoalbum um Bilder 
und Videos ansehen zu konnen 


Bleibt die Taste R beim auswahlen des Albums gedruckt 
wird das Homebrew Menü gestartet (Die Homebrew Ment 
Dateien müssen dazu auf der SD-Karte vorhanden sein) 


hbmenu v2.0.0 


hb App Store 


Author: vgmoose 
Version: 1.0 





hb App Store 





Wenn keine der Homebrew Apps angezeigt werden, musst 
Du sicherstellen das die Ordnerstruktur auf der SD-Karte 
stimmt. Siehst Du dann immer noch keine Apps probiere die 
SD-Karte mit einem Windows PC zu formatieren. 
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Frage: Wie komme ich zurück in das TX Boot Menü? 

Antwort: Halte die VOL+ Taste gedrückt während Du mit dem SX 
Pro Dongle hochfahrst oder bevor Du ,,Inject Payload” in 
TegraRcmGUI klickst. 


Frage: Wie komme ich in das regulare Nintendo Fotoalbum? 
Antwort: Halte die L Taste gedruckt wahrend Du das Album 
auswahlst. 


Frage: Wie starte ich das Homebrew Menu? 
Antwort: Lege die Datei „hbmenu.nro“ in das Rootverzeichnis 
deiner SD-Karte ab und halte R wahrend du das Album auswahlst. 


Frage: Wie installiere / deinstalliere ich AutoRCM? 

Antwort: Gehe zurück in das TX Boot Menü (siehe oben) und wähle 
„Options“ aus. Hier kannst du die AutoRCM Funktion installieren 
und deinstallieren. 
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Problem: SX OS kann meine exFAT formatierte SD-Karte nicht 
sehen. 


Losung: Du musst Deine Switch normal mit der exFAT formatierten 
SD-Karte hochfahren. Die Switch verbindet sich dann mit den 
Nintendo Servern und holt sich die Aktivierung fur das Dateisystem. 
Wenn Du offline bleiben willst gibt es eine Umstandlichere 
Methode die hoffentlich bald als Homebrew verfügbar sein wird. 


Problem: Ich habe ständig „BOOT.DAT“ Fehler, meine Switch friert 
mit schwarzem Bildschirm ein oder es kommen standig Lesefehler. 


Losung: Dieses Problem wird haufig von einer nicht richtig 
formatierten SD-Karte ausgelöst. Versuche die SD-Karte mit dem 
Formatierungstool in den Einstellungen der Switch erneut zu 
formatieren. 


Problem: Ich kann meine Aktivierungsdatei nicht von der TX 
Webseite herunterladen. 


Lösung: Versuche Deinen Werbeblocker abzuschalten oder benutze 
einen anderen Browser (z.B.: Chrome oder IE/EDGE) Einige Benutzer 
haben Fehler mit Firefox gemeldet. Der Download wurde dort 
gesperrt. 


